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42 - 4 * 8

18 + 6 * 5

(14 - 8) * 7

36 : 6 + 9

33 : 11 + 16

4 * 2 + 3 * 7

14 * (153 - 85 - 4)

6 * (42 - 37) + 8

3 * (30 + 3)

150 - 50 : 5
36 : 6 - 4

4 * (10 + 15) 48 + 27 : 3

(15 - 8) * (6 + 2)

(6 + 2) * (6 - 2)

150 : (48 + 2)
444 : 4

150 : 50 - 20

346 * 6

4 * (25 - 3)
81 : 9

500 : 10
8 * 6 + 3

(8 * 6) + 3

Werkblad

De oplossing en zeer veel andere werkbladen om gratis te downloaden: 
www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.

Fietswedstrijd - het spel

Hoe werkt het: Het jongste kind begint met dobbelen. Als de som correct wordt opgelost, mag 
je op een veld blijven staan. Is de uitkomst verkeerd, moet men terugkeren naar het veld waarop 
men zich van tevoren bevond. Dan is de volgende aan de beurt. De spelers letten erop, dat iede-
reen correct rekent en niet smokkelt.

Materiaal: 4 speelstukken, 4 dobbelstenen, voor ieder een vel papier en een pen, speelschema;

Speelschema:

Je band is kapot. 
Je moet een beurt 
overslaan.

Je hebt verkeerd ge-
schakeld. Je ketting is 
eraf gelopen. Wacht tot 
iedereen voorbij is.

Je bent gevallen. Ga 4 
velden achteruit.

Je hebt de wind mee. 
Je mag 3 velden vooruit 
gaan.

Je bent betrapt bij 
een dopingcontrole!
Diskwalificatie!

Je hebt de sprint 
gewonnen. Ga twee 
velden vooruit!
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