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Het eerste vierkant is
van 1 tot 9, het twee-
de van 1 tot 16 en het
derde vierkant van 1
tot 25 doorgenummerd.
Helaas zijn sommige
cijfers verwijderd.
Jouw taak is het nu om
de ontbrekende cijfers

in te wvullen, zodat de
som van de rijen, ko-
lommen en diagonalen
met het opgegeven aan-
tal aan de zijkant over-
eenkomt. Belangrijk is
dat elk nummer slechts
een keer in het vierkant
voorkomt.

De oplossing en zeer veel andere werkbladen om gratis te downloaden:
www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.
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