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Jeux Cérébral

Les solutions ainsi + de 1000 feuilles pédagogiques différentes sont à télécharger gratuitement 
sur notre site : www.aduis.com. Jetez-y un coup d‛œil !

L‘objectif du jeu est de 
remplir les cases vides avec 
des chiffres entre 1 et 9 
de sorte que la somme de 
tous les chiffres d‘un nom-
bre soit égale au nombre 
inscrit dans la case remplie 
défi nissant le nombre, et 
qu‘un nombre ne puisse pas 
contenir deux fois le même 
chiffre.

Kakuro
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