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www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.
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Sporthal, grote ruimte

Voor elke deelnemer een bal, 6 touwen voor het markeren van velden en 6 vellen 
papier

Vanaf 4 deelnemers

Eerst worden 6 velden gemarkeerd. In elk veld komt een vel papier met een veld-
nummer erop. Elke deelnemer krijgt een bal waarmee hij vrij door de ruimte drib-
belt, zonder in een gemarkeerd veld te komen. Van tijd tot tijd noemt de spelleider 
een rekensom, bei welke het resultaat een veldnummer is. Nu proberen alle spelers 
het resultaat te berekenen en zo snel mogelijk met de bal in het juiste veld te be-
landen. De snelste krijgt een punt.
Wie kan de meeste punten in de wacht slepen?

Dit spel kan heel goed worden gebruikt als een rekentrainer voor beginners in ma-
thematica. De rekenopgaven moeten uiteraard worden aangepast aan de leeftijd en 
de kennis van de deelnemers.




