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Pose d‘abord tous tes dominos sur la table. Partage les fi gures selon le nombre de joueurs. 
S‘il reste un domino, celui-ci sera posé au milieu et servira de point de départ. Sinon c‘est 
le plus jeune joueur qui commence.
Le but du jeu est d‘enchaîner avec 2 plaques de dominos avec les mêmes chiffres : 
Par ex.  2 an 2. 

Les joueurs jouent à tour de rôle. On ne peut rajouter ses dominos qu‘aux extrémités des 
rangées. Il n‘est pas permis d‘en insérer quelque part au milieu. Si un joueur ne peut pas 
jouer, il passe son tour. Et ainsi de suite jusqu‘à ce qu‘un joueur pose son dernier domino. 
Il sera alors le gagnant.

Réfl échis d‘abord à quoi doivent ressembler tes 
pièces.  Il n‘est pas nécessaire d‘avoir toujours la 
version classique avec les points en tant que valeur 
nominale. Tu peux facilement y inscrire les chiffres, 
ou des lettres. Ou encore, avec un feutre, tu y 
dessines des fl eurs, des fi gures ou des motifs.  Tu 
peux également utiliser des stickers ou encore tes 

personnages préférés d‘une bande dessinée. La seule chose à observer, il te faut toujours 
6 motifs différents. 

Pour réaliser un ensemble de base, il te faut exactement 28 plaquettes de dominos. Avec une 
règle, tire une ligne fi ne au milieu de la plaquette afi n d‘avoir 2 moitiés égales. Dessine les 
chiffres, lettres, images ou ce que tu veux, selon les indications données dans le tableau ci-
dessous. Utilise un marqueur permanent ou encore un feutre fi n.

Tu connais sûrement les petites pièces en bois allongées avec des points. Ce célèbre jeu du 
„Domino“ tu peux maintenant le réaliser toi-même.

0 | 0 0 | 1 0 | 2 0 | 3 0 | 4 0 | 5 0 | 6
1 | 1 1 | 2 1 | 3 1 | 4 1 | 5 1 | 6

2 | 2 2 | 3 2 | 4 2 | 5 2 | 6
3 | 3 3 | 4 3 | 5 3 | 6

4 | 4 4 | 5 4 | 6
5 | 5 5 | 6

6 | 6

Si tu t‘es décidé pour des images ou 
des motifs, tu procèdes de la manière 
suivante : 1 chiffre pour 1 motif : 
1 = coeur, 2 = fl eur, 3 = cercle, ...

Règle du jeu

Bon amusement !!

DOMINO




