N° 100 666 Idée de jeux AdUiS.com

00 0 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000000

Jo hiffes indissvable”

Régle du jeu :

Pour commencer, les joueurs se mettent
d'accord quel sera le chiffre ,indésirable" -
simplement en choississant un chiffre entre
leté.

Puis on lance les dés. Chaque joueur peut lancer les dés autant
de fois qu'il le désire et doit additionner tous les points. Mais
si le chiffre .indésirable" tombe, le score de ce tour est annulé
et les dés sont transmis au prochain joueur. Aprés chaque tour,
le score est marqué sur une feuille. Aprés 10, 20 ou 30 tours
- selon I'humeur et I'envie des joueurs - tous les points de cha-
que joueur seront additionnés et le gagnant est celui qui aura
obtenu le plus de points.

oBon.n.e chance

Nbre de joueurs : 2 et +
Durée du jeu :au choix
Age : a partir de 7 ans

Matériel: Dés, papier, crayon s
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