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CoURSE CYCUISTE = L= JEU

Material: 4 pions, 4 dés, 1 feuille de papier par joueur et un crayon ;

Régles du jeu : Le joueur le plus jeune lance les dés. Si tu résouds les opérations correctement,
tu peux rester sur le champ. Si la réponse est fausse, il faut retourner sur le champ précédent.
Et c'est au tour du joueur suivant. Les autres joueurs doivent vérifier si les réponses sont justes

et qu'il n'y a pas de triche |

Plan du jeu :

14 x (153 - 85 - 4) Arrivée

Tu as  gagné
I'épreuve du sprint.
Avance de 2 cases !

42 -4 x 8
Tu viens de faire une @
chute. Recule de 4 cases.

6 x (42 -37)+8

Ton pneu a crevé.
Laisse passer 1 tour.

Les tests anti-doping se
sont révélés positifs |
tu es disqualifié |

u as passé la mauvaise
vitesse et la chdine a sauté.
Reste en place jusqu'a ce
que les autres joueurs t'ont
dépassé !

Tu as du vent venant par
l'arriére. Tu peux
avancer de 3 cases.

444 : 4

150 : (48 + 2)
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Les solutions ainsi + de 1000 feuilles pédagogiques différentes sont a télécharger gratuitement
sur notre site : www.aduis.com. Jetez-y un coup d'ceil |



