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Spin van kralen

Het Klemne arer /s als aecorarre object. sleureifanger, geluksbrenger, enz. 1e gebruken Mer
WeIng marerialen en eern eenvoualge 1ECANIER 15 ae Spin gemarkel[ix 1e makern.

Xx x XX xXx

Jechrniek Techrick
jechniek

Bij deze techniek worden plastische figuren gemaakt. Alle kralenrijen ontstaan, doordat je de
kralen aan de linkerkant van de draad oprijgt en met de rechter draad in de tfegenovergestelde
richting nog een keer doorrijgt. Er wordt gewerkt volgens eenvoudige patronen.
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Begin bij het hoofd en fixeer de eerste kraal in het midden van
de draad. Daarbij de eerste kraal aan het linker uiteinde van de
draad nemen en met het rechter draadeinde in de tegenoverge-
stelde richting nog een keer door de kraal rijgen. Rijg 3 kralen
voor de onderzijde op, in de tweede rij worden de ogen op de
bovenzijde opgeregen. Leg de beide rijen onder elkaar.

De benen rijg je alleen aan de onderzijde op, nadat je de kralen
opgestoken hebt neem je eerst met de linkerdraad zeven kralen op,
daarna rijg je met dezelfde draad door de kralen in de tegenoverge-
stelde richting, waarbij je de laatste kraal overslaat - hetzelfde herhalen met het rechterbeen.
Ga verder, totdat de spin klaar is.

patroon spin

Voor de sleutelring rijg je 20 kralen op en het andere eind van de draad in tfegenovergestelde
richting door de kralen.

Nylondraden samenknopen en samensmelten doordat je ze kort met een aansteker verwarmd -
daarbij kun je het beste hulp vragen aan een volwassene.
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Benodigd materiaal: Benodigd gereedschap:
rocailles zwart schaar, aansteker

2 grotere kralen

nylondraad

De nodige materialen en gereedschappen vindt u op onze homepage www.aduis.nl
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