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Sporthal, buiten, grote ruimte

Een paar minuten per ronde

' Vanaf 8 deelnemers

Een lint als markering voor de .gigantische octopus"

Een speler is de ,octopus”. Hij/zij gaat aan een kant van het speelveld staan.
Q Aan de andere kant van het speelveld gaan de andere spelers staan.
De ..octopus" vraagt: .Wie is er bang voor de gigantische octopus?"
Dat is het signaal voor de spelers om van zijde te wisselen.
De .octopus” probeert nu, om zoveel mogelijk spelers te vangen voordat ze de
andere kant halen, waar ze niet meer gevangen mogen worden.
Alle gevangen spelers worden nu ,octopussen®. Ze gaan daar zitten waar ze
gevangen werden (in de kleermakerszit op de grond) en proberen in de vol-
gende rondes de andere spelers bij het wisselen van de zijden aan te raken,
deze worden vervolgens ook ,zittende octopussen®.

A Niet over ,zittende octopussen” springen! Kans op verwondingen!

(-\/—s Niet over ,zittende octopussen” springen! Kans op verwondingen!

De oplossing en zeer veel andere werkbladen om gratis te downloaden:
www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.
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