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N°103.307 - Slakkenraces
Knutselidee

Moeilijkheidsgraad: Benodigde tijd:eenvoudig ca. 2 uur

Materiaal:
Fotokarton (gekleurd)
Plakband

Kleurpotloden
Schaar

Touw

Slakkenraces
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Kleur of versier de knutselbladzijde op de laatste pagina naar eigen wens. 
Knip de continue zwarte contouren van de slak uit met een schaar en pons de 
gemarkeerde gaten met een perforator.

Wie wil, kan de start- en fi nishlijnen van de race markeren met plakband en de 
slakken op een rij op de startlijn plaatsen. Nu alleen nog de uiteinden van de 
touwen aan de potloden knopen (één potlood per slak) en daar ga je! Iede-
reen rolt zijn touw op het bijbehorende potlood en beweegt zijn slak op zijn 
eigen tempo vooruit. De snelste en meest behendige speler wint de race!

Vouw het papier langs de stippellijnen om een 3D-object te vormen. Leg 
touwen klaar (minimaal 1,5 m lang). Plak de slakhelften aan de gelinieerde 
oppervlakken (op het slakkenhuis) met plakband (of een gekleurd plakband) 
en rijg de voorbereide touwen (1 per slak) door de gaten in de kop van de slak 
en bind ze samen.

Werkwijze:
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Sjabloon slak:

vouwen:

knippen:

Kleefoppervlak:
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