N° 101,795 In der Natur AdUiS- com

Alter: 6-99 Jahre

Gruppengrofie: | ab 3 Personen

Wo: Wiese, Waldrand

Zeitbedarf: ab 1/4 Stunde

Material: evtl. Bestimmungsbuch f. Planzen

\Vorbereitung:

Der Spielleiter pfluckt vorher unbeobachtet eine typisch
riechende, heimische Pflanze (z.B. Thymian, Barlauch,
Minze, Schafgarbe, Kamille,...) und gibt sie in eine Tasche,
damit sie die Spieler nicht sehen konnen.

Beschreilbung:

Der Leiter zerreibt die Pflanze in seiner Tasche mit den
Fingern und lasst dann die Teilnehmer daran riechen.
Nun sollen sich die Teilnehmer mit Hilfe des Geruches auf
die Suche machen, um die gleiche Pflanze zu finden.

Pflanzennase

Viel Spald beim Spielen!

1000e weitere Spiele zum gratis Download und das bengtigte
Material und Werkzeug: www.aduis.com. Schauen Sie rein.



