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Ein Bildhauer möchte seine Statuen nochmals abbilden und braucht dazu eure Hilfe.

Bildet dazu Gruppen von jeweils 3 Kindern. Einer von euch ist der Bildhauer. Ihm wer-
den die Augen verbunden. Jetzt stellt sich ein zweites Kind in eine bestimmte Position, 
die es selbst wählt. Ihr könnt natürlich auch vorher verschiedene Stellungen mit 
Strichmännchen auf Kärtchen malen, aus denen dann jeweils blind eine gezogen 
und nachgestellt wird. Das Bildhauer-Kind ertastet nun die Position und bildet sie 
am dritten Kind nach, indem es die Körperteile in die entsprechenden Stellungen 
bringt.

Dann begutachtet ihr das Kunstwerk gemeinsam und entscheidet, wie gut die Nachbildung 
gelungen ist. Ihr könnt auch gegebenenfalls die Stellung verbessern.

Zauberer-Spiel

Zauberlöwe-Spiel

Ein böser Zauberer versteinert alle Kinder in eine Statue!

Mit dem magischen Zauberstab in der Hand beschreibt einer von euch genau, welche Stel-
lung die anderen Kinder nach einem selbst gewählten Zauberspruch einnehmen sollen.
Z. B.: Fasst mit dem rechten Daumen und Zeigefi nger die Nase, hebt den linken Fuß und 
berührt mit der linken Hand die große Zehe. 
Haben jetzt alle die richtige Position eingenommen, muss mit einem Gegenzauber alles 
wieder aufgehoben werden. 

Jetzt erhält ein anderes Kind den Zauberstab.

Wenn der Zauberlöwe in sein lautes, schreckliches Gebrüll ausbricht, werden alle Kinder 
in ein Tier verzaubert. 

Wenn das Gebrüll ertönt, nehmt eine, für euer selbst gewähltes Tier, typische Stellung 
ein. Der Löwe muss nun erraten, in welche Tiere die Kinder verzaubert wurden. Wenn er 
ein Tier richtig errät, ist das Kind vom Zauber befreit. 
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