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Ein Spieler beginnt zu wiirfeln. Auf jedem Feld muss eine Aufgabe

gelost werden. Wer die Aufgabe gerechnet hat, muss die Losungszahl suchen, und sie mit
seinem Farbstift durchstreichen. Wenn die Losungszahl schon durchgestrichen ist, darf man
noch einmal wiirfeln. Wenn die Losung falsch ist, muss man 3 Felder zuriickgehen. Sieger ist
der, der als Erster im Ziel ist, oder derjenige, der am meisten Zahlen durchgestrichen hat.

O jeder Spieler eine Spielfigur und einen Farbstift in der gleichen Farbe

O Wiirfel
O Spielvorlage
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